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 รายการที่  28  การแข่งขันตอบค าถามภาษาจีนด้วยโปรแกรม Kahoot!  

HSK ระดับ 2 (ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น) 
 

ก าหนดการ  แข่งขันวันจันทร์ที่ 31 สิงหาคม พ.ศ. 2569 (เวลา 09.00-10.00 น.)  
สถานที ่      ห้อง ม.6/6  ชั้น 4  อาคารอัสสัมชัญ   
ลงทะเบียนรับรายงานตัว บริเวณหน้าห้องแข่งขัน ม.6/6  เวลา 08.30 - 09.00 น. 
คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1. ผู้เข้าแข่งขันต้องมีสัญชาติไทยโดยก าเนิด และก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  
    เท่านั้น  
2. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 แข่งขันประเภททีม โรงเรียนละ 1 ทีม (ทีมละ 2 คน) โดยแต่ละทีม  
    จะต้องมีนักเรียน ม.1, ม.2 หรือ ม.3 คละกัน (จ ากัดจ านวนสมัคร 15 ทีม) 

 
เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องน ามาแสดงในวันแข่งขัน 

1. ส าเนาบัตรประชาชนของผู้เข้าแข่งขัน รับรองส าเนาถูกต้อง จ านวน 1 ฉบับ 
2. ส าเนาทะเบียนบ้านของผู้เข้าแข่งขัน รับรองส าเนาถูกต้อง จ านวน 1 ฉบับ 
3. ส าเนาใบแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ของผู้เข้าแข่งขัน จ านวน 1 ฉบับ 

หมายเหตุ: หากผู้เข้าแข่งขันน าเอกสารหลักฐานมาไม่ครบตามท่ีก าหนด หรือขาดเอกสารฉบับใดฉบับหนึ่ง จะถือว่า
สละสิทธิ์ในการแข่งขัน 
 
วันและเวลาที่รับสมัคร 

เปิดรับสมัครการแข่งขันถึงวันพฤหัสบดีที่ 27 สิงหาคม พ.ศ. 2569 

รายละเอียดและกติกาการแข่งขัน 

1. ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมเข้าประจ าโต๊ะที่ฝ่ายจัดการแข่งขันจัดเตรียมไว้ 
2. ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์ iPad และโปรแกรม Kahoot! ตามที่ฝ่ายจัดการแข่งขันเตรียมไว้ 
3. เริ่มด าเนินการแข่งขันตามล าดับขั้นตอนของโปรแกรม Kahoot! แบบปรนัย จ านวน 30 ข้อ  
    ขอบเขตเนื้อหาการแข่งขัน : ค าศัพท์และหลักภาษาจีน HSK ระดับ 2   
4. ผู้เข้าแข่งขันต้องมารายงานตัวก่อนเริ่มการแข่งขันอย่างน้อย 30 นาที  เพ่ือมาฟังการชี้แจงกติกา   
    หากมาสายจะถือว่าสละสิทธ์  
5. ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายชุดนักเรียนเท่านั้น  
6. ขณะท าการแข่งขัน ไม่อนุญาต ให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์สื่อสารทุกชนิด บันทึกช่วยจ า อุปกรณ์หรือ 
    เอกสารอื่นๆประกอบการแข่งขัน 
7. หากคะแนนเท่ากัน จะใช้วิธีตอบค าถามจากค าถามท่ีเกี่ยวข้องเป็นการตัดสินคะแนน  
8. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุดทุกกรณี 
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เกณฑ์การให้คะแนน  
  คิดคะแนน โดยระบบ โปรแกรม Kahoot (ความรวดเร็ว และถูกต้องแม่นย าในการตอบค าถาม)  
ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุดอับดับ 1, 2 และ 3 เป็นผู้ชนะตามล าดับ 
  
รางวัล     

รางวัลชนะเลิศ               เกียรติบัตร + ทุนการศึกษา                         
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1         เกียรติบัตร + ทุนการศึกษา 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2      เกียรติบัตร + ทุนการศึกษา             

 
หมายเหตุ 
  นักเรียนที่เข้าร่วมแข่งขันจะได้รับเกียรติบัตรทุกคน 
 
ครูผู้รับผิดชอบ 
  มาสเตอร์สถาพร   ท าศิริ   เบอร์โทร.  0638823553  
  มาสเตอร์อ้ีเฉิน  หลิว    เบอร์โทร.  0859220940 


