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รายการที่ 13   Digital Art Painting 

การแข่งขันประกวดภาพระบายสีด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Paint 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 

สถานที ่      ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 5 ชั้น 6 อาคารมงฟอร์ต 
ก าหนดการ  วันจันทร์ที่ 31 สิงหาคม 2569 (เวลา 09.30-10.30 น.) ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
ลงทะเบียนรับรายงานตัว  บริเวณหน้าห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  ชั้น 6 อาคารมงฟอร์ต 

 วันจันทร์ที่ 31 สิงหาคม 2569 (เวลา 08.30-09.00 น.)  
วันและเวลาที่รับสมัคร 

เปิดรับสมัครการแข่งขันถึงวันพฤหัสบดีที ่27 สิงหาคม พ.ศ. 2569  
  
1) วัตถุประสงค์ 

1. ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนผ่านสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
2. ฝึกทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยเฉพาะการใช้เมาส์ (คลิก, ลาก) และการเลือกใช้

เครื่องมือในโปรแกรม Paint 
3. ส่งเสริมความกล้าแสดงออก และการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ในเชิงสร้างสรรค์ 
4. สร้างความม่ันใจและแรงจูงใจ ให้เด็กๆ รู้สึกสนุกกับการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์/เทคโนโลยี 

2) รูปแบบการแข่งขัน  
แข่งขันเป็นประเภทเดี่ยว ร่วมการแข่งขันได้ไม่เกิน 2 คน/โรงเรียน 

3) กลุ่มเป้าหมาย  
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น (ป.1-3 )  

4) อุปกรณ์ที่ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมมา 
บัตรประจ าตัวนักเรียนหรือเอกสารยนืยันตวัตน 

5) ขั้นตอนการแข่งขัน 
1. รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน ตามเวลาที่ก าหนด พร้อมแสดงบัตรนักเรียนหรือหลักฐานยืนยันตัวตน 
2. ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันตามรหัสที่ได้รับ 
3. คณะกรรมการชี้แจงกติกาและหัวข้อในการแข่งขัน  
4. เริ่มการแข่งขันตามรูปแบบที่ก าหนด 
5. คณะกรรมการบันทึกคะแนนและประกาศผลการแข่งขัน 
6. พิธีมอบรางวัล เกียรติบัตร/ของรางวัล ให้แก่ทีมชนะเลิศ รองชนะเลิศ และรางวัลพิเศษ (ถ้ามี)  
 พร้อมประกาศรายชื่อทางช่องทางประชาสัมพันธ์ของโรงเรียน 
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6) คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น (ป.1-3 )  

7) รูปแบบการแข่งขัน และกติกา 
นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานภาพตามโจทย์ที่ได้รับ ภาพมีขนาดกว้าง 30 เซนติเมตร สูง 20 เซนติเมตร  

อนุญาตให้ใช้เฉพาะโปรแกรม Microsoft Paint Brush เท่านั้น หัวข้อจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
ไม่อนุญาตให้น าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท เข้าในห้องแข่งขัน และ        

ไม่อนุญาตให้เข้าถึงอินเตอร์เน็ตขณะแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
ใช้เวลาแข่งขัน 1 ชั่วโมง (ออกจากห้องแข่งขันได้หลังจากเวลาผ่านไป 30 นาที) 
 

เกณฑ์การตัดสิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
1. การสื่อความหมายตามเรื่องในหัวข้อที่ก าหนด   30   คะแนน 
2. ความสวยงาม     30 คะแนน 
3. ความคิดสร้างสรรค์    20 คะแนน 
4. เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  20 คะแนน 
 

รางวัล 
  ชนะเลิศ    เกียรติบัตร+ทุนการศึกษา   
  รองชนะเลิศอันดับ  1   เกียรติบัตร+ทุนการศึกษา   

รองชนะเลิศอันดับ  2   เกียรติบัตร+ทุนการศึกษา   
 

ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการอยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะก าหนด แต่คะแนน
รวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 
 
8)  ผู้รับผิดชอบ มิสจรรยา  บุญเลิศ โทร. 02-384-7491-6, 081-811-1898 
 


