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รายการที่ 11 ตอบปญัหาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ม.1-3 
 

ก าหนดการ  แข่งขันวันอังคารที่ 1 กันยายน  พ.ศ. 2569  (เวลา 09.00–12.00 น.)  
สถานที ่      ห้อง ม.4/3  ชั้น 2  อาคารอัสสัมชัญ   
ลงทะเบียนรับรายงานตัว บริเวณหน้าห้องแข่งขัน ม.4/3  เวลา 08.00 น.  - 08.30 น. 
หมายเหตุ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องลงทะเบียนก่อนเวลาแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที ที่โต๊ะลงทะเบียน ส าหรับผู้เข้า
แข่งขันที่มาช้ากว่าก าหนดการแข่งขันจะถูกพิจารณาตัดสิทธิ์การแข่งขัน 
 
คุณสมบัตขิองผู้เข้าแข่งขัน 

1. ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  
2. ส่งรายชื่อนักเรียนที่เข้าแข่งขันพร้อมชื่อครูที่ปรึกษา 
3. แต่ละโรงเรียนส่งผู้เข้าแข่งขันได้ 1 ทีมเท่านั้น  ทีมละ 2 คน  รับจ านวน 20 ทีม 

 

วันและเวลาที่รับสมัคร 
1. เปิดรับสมัครการแข่งขันถึงวันพฤหัสบดีที่ 27 สิงหาคม พ.ศ. 2569  

ขอบข่ายเนื้อหา 
  1.   ความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ในระดับ ม.ต้น 
           2.  ความรู้รอบตัวเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 
ระเบียบการแข่งขัน 
 1. ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมจะต้องน าค าถามพร้อมเฉลยค าตอบ มาทีมละ 5 ค าถาม โดยก าหนดตัวอักษรเป็น  
TH Sarabun New ขนาด 20 ในส่วนของเฉลยเป็นตัวหนังสือสีแดง ใส่ในกรอบขนาด 4x8 นิ้ว ปริ้นส์ข้อสอบ 
ใส่ซองปิดผนึกและน าส่งในวันที่ท าการแข่งขัน 
 2. เนื้อหาของข้อสอบจะต้องเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น หรือความรู้รอบตัว
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นเท่านั้น 
 3. ข้อสอบของผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะถูกน ามาคัดเลือกโดยคณะกรรมการเพ่ือใช้ในการแข่งขันต่อไป 
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การจัดการแข่งขัน 
 1) ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมตอบค าถามโดยการเขียนค าตอบลงในกระดาษค าตอบที่ทางคณะกรรมการการ
แข่งขันจัดเตรียมไว้ให้เท่านั้น 
  2) คณะกรรมการการแข่งขันจะอ่านค าถามจ านวน 2 รอบ แต่ละค าถามมีเวลาในการเขียนค าตอบ 
1 – 2 นาที ขึ้นอยู่กับความยากง่ายของค าถาม 
 3) เมื่อหมดเวลาการตอบค าถามแต่ละข้อ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องส่งกระดาษค าตอบให้กับคณะกรรมการ
ตัดสินเพ่ือท าการตรวจและลงคะแนน 
 4) ค าถามมีจ านวน 20 ข้อ ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันมีคะแนนเท่ากัน จะมีค าถามส ารองส าหรับการตัดสิน 
 

*** หมายเหตุ *** 
1) ในกรณีที่ค าตอบมีปัญหาเกิดข้ึนการตัดสินจากคณะกรรมการการถือเป็นที่สิ้นสุด 
2) ห้ามผู้เข้าแข่งขนัใช้อุปกรณ์สื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ทุกชนิดรวมทั้งอุปกรณ์ค านวณ 
3) หากพบการทุจริตใด ๆ หรือมีการฝ่าฝืนกติกาการแข่งขันระหว่างการแข่งขัน คณะกรรมการจะ   
    พิจารณาตัดสิทธิ์ผู้เข้าแข่งขันดังกล่าวในการแข่งขันครั้งนี้ทันที 
4) คณะกรรมการการตัดสิน : กรรมการจากตัวแทนในโรงเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน จ านวน 5 ท่าน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผู้เข้าแข่งขนัที่ได้คะแนนสูงจะได้รับรางวัลชนะเลิศ ส่วนผู้ที่ได้คะแนนรองลงมาจะได้รับรองชนะเลิศอันดับ 1 
และรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ตามล าดับ 
       ชนะเลิศ                       เกียรติบัตร+ทุนการศึกษา   
         รองชนะเลิศอันดับ 1             เกียรติบัตร+ทุนการศึกษา   
         รองชนะเลิศอันดับ 2               เกียรติบัตร+ทุนการศึกษา   

*** หมายเหตุ *** 
         ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม 

 
ผู้ประสานงาน 

มิสธนิตา  เพียวงษ์  โทร. 091-8838591 
มิสธฤตชญา       ประเสริฐ       โทร. 092-4191525 
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