
เด็กชายณัฐกฤต  สันติคุณาภรณ์
โรงเรียนเซนต์คาเบรียล
ได้รับรางวัลชนะเลิศ

การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายอิทธิพงศ์  ลีลาวานิชกุล
โรงเรียนเซนต์คาเบรียล
ได้รับรางวัลชนะเลิศ

การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายรพีพงศ์  ราชำ
โรงเรียนอนุบาลชุมชนบางบ่อ(ศุภพิพัฒน์รังสรรค์)

ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ 1
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายสุทธิภัทร ศรีชลายนต์
โรงเรียนอนุบาลชุมชนบางบ่อ(ศุภพิพัฒน์รังสรรค์)

ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ 1
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายณัฐภัทร ศรีสำราญ
โรงเรียนศรีวิทยาปากน้ำ

ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ 2
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายศุกมล ช้างศิลา
โรงเรียนศรีวิทยาปากน้ำ

ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ 2
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กหญิงธนธรณ์ แตงพุ่มทอง
โรงเรียนรุ่งปัญญาวิทย์

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กหญิงพิชญฎา รัตนอาคม
โรงเรียนรุ่งปัญญาวิทย์

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายกวิน นิธิกิจพุทธโธ
โรงเรียนเซนต์แมรี่

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กหญิงพิชญาภา เรืองผึ้ง
โรงเรียนเซนต์แมรี่

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายกรวิน เชื้อบัณฑิต
โรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายชิษณุชา วงษา
โรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายศุภกฤต ลาเลิศ
โรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ์

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายปกรณ์เกียรติ ทับทิมแดง
โรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ์

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายติณณ์ ไชย์บุญมา
โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6



เด็กชายสิรภพ กิติพันธ์กุล
โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ

ได้เข้าร่วม
การแข่งขัน สร้างเกมส์จากโปรแกรม Scratch ป.4-6


